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|. Instalacja - instrukcja

1 Instalacja Oprogramowania

11

1.2

Uwaga:

13

Wymagania Systemowe
Microsoft Windows XP lub wyze;.

Wymagania sprz¢towe
1.2.1  Minimum wymaganej konfiguracji
CPU: P111800; Pamig¢: 128M; Dysk Twardy: 20G; Karta Graficzna: 32M; wejscie USB

1.2.2 Rekomendowana konfiguracja
CPU P4 2.4G; Pamig¢: 512M; Dysk Twardy: 80G; Karta Graficzna: 128M; wejscie USB

Nie nalezy podtaczaé kabla przed instalacja oprogramowania.
Niektore funkcje moga nie dzialaé ze wzgledu na ograniczenia spowodowane systemem
operacyjnym.

Instalacja Oprogramowania

Instalacja krok po kroku:

1.3.1 Wilacz komputer. Po uruchomieniu, wt6z CD z oprogramowaniem eTablica do CD-ROM
drive.

1.3.2 Program instalacyjny wiaczy si¢ automatycznie. Jesli jednak program nie uruchomi sie
automatycznie, kliknij dwa razy na ikonk¢ CD-ROM na swoim komputerze i otworz folder
CD-ROM, nastepnie kliknij dwa razy na plik instalacyjny (setup.exe) w celu uruchomienia
instalacji manualnie.

1.3.3 Jesli Net 1.1 Framework nie jest zainstalowany w Twoim systemie operacyjnym, na

ekranie pojawi si¢ okno dialogowe informujace o koniecznosci instalacji.
Wybierz “Tak” by rozpoczac instalacje lub “Nie” by ja anulowac.

1.3.4 Gdy wszystkie komponenty Microsoft.Net 1.1 Framework beda zainstalowane, pojawi
sie okno dialogowe informujace o koniecznosci zrestartowania system.

1.35 Po ponownym uruchomieniu system okno z kontynuacja procesu instalacji pojawi si¢
na Twoim ekranie. Kliknij “Dalej” by kontynuowa¢, Rys 1.2.6.
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eTablica ADAX 1.0 x|

il
[ Tabbics ] Witamy w kreatorze dla eT ablica ADAX 1.0

Kreator zainstaluje produkt eT ablica AD&X 1.0 na tym
komputerze. Aby kontynuowad, kliknig praycisk Dale;.

< Wiztens | D ale > I Al

Rys. 1.2.6

1.3.6 Nastgpnie pojawi si¢ okno z Umowa Licencyjna. Przeczytaj i zapoznaj si¢ z nia
doktadnie i1 kliknij “Akceptuje”, aby kontynuowac¢. W przeciwnym wypadku kliknij “Nie
zgadzam si¢”, aby anulowac instalacje. Rys. 1.2.7.

eTablica ADAX 1.0 |
Umowa Licencyjna
Prozze uwainie przeczutad ninigjzza Umowe Licencyjna. i Iﬂ

F - -

& ADA>

Licencja na uZytkowanie oprogramowania Tahlicyrj

Interaktywnej ADAX

Prosimy o przeczytanie tej umowy przed rozpoczeciem uzytkowania
oprogramowania Tablicy Interakbywnej Adax.
Miniejsza umowa jest umowg prawng dotyczacy stosowania

oprogramowania Interaktywnej Tablicy Adax, zawarta pomigdzy
Panstwem a INCOM S A
[

& Akoeptuje warunki Umowy licencyine] Dok |

" Mie akceptuje warunkdw Unowy licencyine]

[rztalls hield

¢ Wistecz | Dralej = I Anulu |
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Rys. 1.2.7
1.3.7 Wprowadz dane uzytkownika i kliknij “Dalej” Rys. 1.2.8.

eTablica ADAX 1.0

Informacie o kliencie

Wprowadz swioje dane.
€ ADAR

Wprowadz swoje imie | nazwizka araz nazwe firmy, w khore] pracujess.

I azwa LZytkownikoa:

Firma:

|nzom 5.4,

[mztallEhield

< Wiztecz | Drale » I Al

Rys. 1.2.8

1.3.8 Wybierz odpowiadajacy tobie typ instalacji. Rekomendowana jest instalacja Pelna.
Kliknij “Nastepne by kontynuowac¢” Rys. 1.2.9.

eTablica ADAX 1.0 x|
Typ instalacp
Wiybierz typ inztalaci m

E A

Wwiobierz tup inztalaci.

¥

Wizzystkie funkcje programu zoztang zainstalowane [wymaga najwicksze)
ilogci wolnego migjzca na dyskul.

i~ Miestandardowa

Wwiobierz, ktare funkcie programu choesz zainstalowac. Zalecane dla
LEptk ownikaw zaawansowanych,

[rztall5hield

£ Wgtecz I [rale » I Arlug

Rys. 1.2.9
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1.3.9 Po zakonczeniu instalacji na ekranie pojawi si¢ ponizsze okno. Kliknij “Instalu;j”, aby

rozpoczac¢ instalacje.

1.3.10 Aby anulowac rozpoczeta instalacje kliknij “Anuluj” Rys.1.2.11.

eTablica ADAX 1.0 x|
Stan instalacq
]
& ADA —

Kreator InstallShield[R ] instaluje program eT ablica DA 1.0

Rejestrowanie senwerow klas

-

[rztall5hield

Arlug

Rys.1.2.11

1.3.11 Kliknij “Zakoncz”, aby ukonczy¢ proces instalacji oprogramowania Rys.1.2.12

eTablica ADAX 1.0

il Zakonczyt instalacie
[ Tablucs]

zainstalowat produkt eT ablica ADd 1.0, Kliknij pravcisk,
Zakoncz, by opufcic kreator.

4 WstenE | Zakoncz I Al

Rys. 1.2.12
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1.3.12 Po zakonczeniu instalacji na Twoim ekranie pojawi si¢ Okno z informacja ponize;j.

Wystepuje to zazwyczaj, gdy tablica nie jest jeszcze podtaczona do komputera. W tym samym
czasie na pulpicie swojego komputera zauwazysz nowe ikony: Lekcja, Piornik i Kreator. W
prawym rogu pojawia si¢ takze korespondujace ikonki. Oprogramowanie zostalo zainstalowane

pomyslnie.

Uwaga: Tablica ADAX nie daje mozliwo$ci podtaczenia bezprzewodowego. Upewnij sig, ze, kabel USB

laczy tablicg z komputerem. i uruchom program “Lekcja” ponownie.

1.3.13 Po pomyslnej instalacji oprogramowania eTablica, na pulpicie Twojego komputera
pojawia si¢ 3 ikony “Lekcja”, “Pidrnik” i “Kreator” Rys.1.2.14.

¢lablico ¢loblico ¢lablico
Fz [ o 3 Ff

REE10T LIEKG) ] LIOTHTK

Rys.1.2.14

Uwaga : Aby upewnié sig, ze twoje notatki zostana zapisane najpierw podiacz Tablice do komputera i

otworz program ,,Lekcja” (koniecznie w tej kolejnosci). Program ,,Kreator” jest w petni anglojezyczny jest
to swego rodzaju bonus.
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1. Uzytkowanie Technologii Cognitive Ink (ClI)

Cl, jest swego rodzaju inteligentnym atramentem, co oznacza, ze mozna pisaé, rysowaé, adnotowaé
elektronicznym pisakiem (badz palcem) podczas uzytkowania oprogramowania eTablica jak rowniez
kazdego innego oprogramowania.

Po uruchomieniu oprogramowanie dodatkowego np. MS Word, Excel badZ innego, ikonki (@J
pojawia si¢ w lewym dolnym rogu interfejsu tego oprogramowania. Wszystkie zmiany w tym
oprogramowaniu moga by¢ zapisane po kliknigciu ikonki, nie zmieni formatu tego dokumentu, w
przeciwnym wypadku wszystkie oznaczenia rysunki znikna po nacisnigciu przycisku ® wcelu przejscia
na tryb myszy.

Ikonki te moga by¢ dowolnie przesuwane @jowierzchni uzywanego oprogramowania czy aplikacji, aby
utatwi¢ uzytkownikowi zapisywanie wprowadzonych zmian.

Ponizej wida¢ przyktady zachowanych adnotacji w programach Word\Powerpoint\Excel:

Microsoft Word:

I Document1 - Microsoft Word |:“@®
i File Edt view Insert Format Tools Table Window Help Type aquestion forhelp = X

i A4 Normal - TmesNewRoman - 12 »| B 7 U |[E]= =

EHEDIE i ]
% Y 1 11 A1 n1 Colt REC| [TRK| EXT| (OVR

= Local Disk (D:} T} 00O - Micros... B} TRACEBaok - N... i untitled - Paint 0§ Document - Mi...

Zapisz Przesun
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Microsoft PowerPoint :

Festivals in China

The Spring Festival The 1t day of the 1st
The Lantern Festival lunar month

The Dragon Boa The 15t day of the 1st
Festival \T“”ar tanth
he 5t day of the 5th

The Mid-autum
| th

_ The 15t day of the 8th
The Double Nmth\llrmar month
Festival he 9th day of the 9th

Teachers’ Da lunar month
National Day September 10
October 1st

New Year’s Day

Zapisz Pilen ekran

T

Poprzedni  Nastepny Przesun

January 1st
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111. Piornik

Aplikacja “Piodrnik” znajduje si¢ w pasku zadan (prawy dolny rog ekran Rys. 4.1.1).

Narzedzia w “Pidrniku’:

1

eTablica

(=] Klawiatura Ekranowa

Pi(')l'nik Pasek Szybkiegu Dostepu

PI

Aby uruchomi¢ aplikacj¢ Piornik nalezy klikna¢ na skrot o
«| Recorder

znajdujacy si¢ na pulpicie. Zaciemmiony Hran

H Zapisz *.owf jako *.exe
Klawiatura ekranowa —
Prawy Przycisk Myszy
Uruchamia si¢ ja poprze klikniecie opcji “Klawiatura - Panel Sterowania
ekranowa” z listy w ,,Piorniku”. | @ Kalibracja Ekranu »
i Wyjds

Pasek Szybkiego Dost¢pu Rys. 4.1.1

Ten pasek narzedzi jest kombinacja panelu wyboru pior i narzedzi. Moze on by¢ dowolnie przesuwany
na powierzchni tablicy interaktywnej. Pasek narzedzi moze by¢ dostosowany do potrzeb
indywidualnych uzytkownikéw. Mozemy dodawaé lub usuwaé z niego wybrane narz¢dzia W

ustawieniach w ,,Panelu sterowania”.

nggggy*mg@%*a%ﬁﬁ

Odtwarzacz wideo

File Flay Info

Aby odtwarza¢ plik wideo nalezy klikna¢ ‘Plik’ i ] B

zlokalizowa¢ go na komputerze. W dolnej czgsci okna
aplikacji odtwarzacza widoczne sa przyciski kontrolne
Play, do przodu, do thu, peten ekran jak réwniez pasek
postepu filmu. Wszystkie format wideo ktdre obstugiwane one bird ’
sa przez “Windows Media Player” mozna odtwarzaé za \_’

pomoca tej aplikacji . |

| -
CICICHS) )

Funkcje specjalne odtwarzacza wideo: podczas odtwarzania kliknij na dowolny przycisk z

symbolem pisaka jak np. @ w bocznym panelu przyciskow. Film zostanie zatrzymany, a

uzytkownik bedzie modgt nanosi¢ na nim adnotacje. Ponadto mozna takze zapisaé zrzut ekranu z
naniesionymi adnotacjami (Wiecej informacji w rozdziela Il), Aby wznowi¢ odtwarzanie filmu
nalezy przycisna¢ przycisk kursora w tym samym panelu pisakow.

10
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5 Wideo Nagrywanie

Interfejs funkcji Wideo nagrywanie wida¢ na Rys. 4.1.3. Kliknij “Start”, aby zacza¢ rejestracje wideo
tego, co bedzie si¢ dzialo na tablicy interaktywnej. W zaleznos$ci od preferencji mozna przerwac
nagrywanie w dowolnej chwili. Przyciski do obstugi funkcji nagrywania widoczne sg na Rys. 4.1.4.
Po kliknigciu “Stop”, okno dialogowe zapisu pojawi si¢ na ekranie w celu wybrania lokalizacji, plik
zostanie zapisany w formacie AVI. Rozmiar pliku bedzie odpowiadal rzeczywistemu rozmiarowi
nagrania, co zapewnia wysokiej, jakosci efekt. Gdy do komputera podlaczony jest mikrofon, mamy
rowniez mozliwos$¢ zapisu dzwigku, komentarzy do lekcji. Jako$¢ nagranego dzwigku zalezna bedzie,
od jakosci karty dzwieckowej komputera.

Uwaga: Okno dialogowe aplikacji nagrywania powinno by¢ zminimalizowane, aby uzyskac
najlepsze rezultaty podczas nagrywania.

Rys. 4.1.3 Rys. 4.1.4

6 Aktualizacje oprogramowania

6.1 Rozwigzanie |l :

W celu otrzymania aktualizacji oprogramowania nalezy si¢ skontaktowa¢ z naszym dzialem
obshugi klienta, ktory udzieli instrukcji jak nalezy dokona¢ aktualizacji oprogramowania
eTablica.

Odinstalowanie:
Aby aktualizowa¢ oprogramowanie/ zainstalowa¢ nowa wersje nalezy najpierw odinstalowaé
wczesniej zainstalowang a potem przystapi¢ do procesu instalacji nowej wersji.

Uwaga: przed rozpoczeciem deinstalacji upewnij sig, ze aplikacja piornik jest wytaczona (jej
ikona znajduje si¢ w prawym dolnym rogu monitora w pasku zadan).

6.1.1 Na pulpicie komputera nalezy klikna¢ “Start”. Nastgpnie “Panel Sterowania klikna¢ dwa
razy na ,,Dodaj usun program”. Z listy programéw wybieramy eTablica, po czym klikajac
prawym przyciskiem myszy wybieramy opcje¢ ,,Usun”. Rys 4.1.5.

6.1.2 Inny sposob to: Kliknigcie ,,Start” na pulpicie odszukanie w liScie programéw eTablica
otworzenie i wybranie opcji ,,Odinstaluj eTablica”. Rys. 3.3.2-3.3.3.

11
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+' e }ﬁv » Control Panel » Programs » Programs and Features
-

Control Panel Home -
| Uninstall or change a program

View installed updates To uninstall a program, select it from the list and then click Uninstall, Change, or Repair.

¢ Tum Windows features on or

iy Organize ~  Uninstall = - Q
Name . Publisher Installed Or
Face Recagnition Sensible Vision 01/12/201C
| #@eTablica ADAX 10 e INCOM SA. 04/08/2011
@Dotluscator Software Services - Community Eclifion Uninstall I PreEm ptive Solutions 16/11/201C
.Div)( Setup DivX, LLC 17/12/2011
DeII Webcam Central Creative Technology Ltd 09/11/201C__
B]Dell Touchpad Synaptics Incorporated 09/11/201C =
EDell Suppart Center Dell Inc. 21/12/2011
rgDell Getting Started Guide Dell Inc. 09/11/201C -
< | I ] »

E INCOM S.A. Product version: 1.0 Support link: http://www.INCOMS.A..com

%7: Help link: http://www.INCOMS.A.c... Size: 206 MB

Rys. 4.1.5

eTablica ADAX 1.0

@ Kreator Pictures
@ Lekga

& Pi ®mik

: _C.,S Uninstall eTablica ADAX 1.0
Fasticcess Facial Recogniion
FileZilla FTP Client

FawyProxy Video Uthity

Games Control Panel
Google Chrome
Intel D and Pri
iTunes
Maintenance Default Prograr

Music

Games

Computer

Malwarebytes” Anti-Malware
McAfee

Microsoft Metwork Monitor 3.4
Micrasoft Office

Microsoft Silverlight

Microsoft Silverlight 3 SDEK
Microsoft SQL Server 2008

Help and Suppc

4 Back

Windows Installer

Are you sure you want to uninstall this product?

[ Yes i [ No ]

Rys. 4.1.7

12
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7 Prawy przycisk myszy

Funkcja ta jest odpowiednikiem prawego przycisku myszki, znajduje si¢ w pasku narzedzi. Aby ja
odznaczy¢ nalezy jeszcze raz na nig kliknac.

8 Panel Sterowania

W Panelu Sterowania uzytkownik ma mozliwos¢ zdefiniowania wlasciwosci bocznego panelu
przyciskow z pisakami oraz Skrotowego Paska Narzedzi. Rys. 4.1.10. przedstawia interfejs Panelu
Sterowania.

Uwaga: Szybkie podwojne przyci$niecie ,,Piora” i ,,Gumki” w panelu pisakow rowniez wlacza opcje

ustawienia wlasciwos$ci bocznego panelu pisakow.

Panel Sterowania = %
Panel Pir | Pasek Szybkiequ Dostepu |
—
@ Gumka Whasciwoscl Gurmki
Szerokosc Gumki |40 E|i
& Czarne Fidro
& Czerwone Pidro . .
‘Wartosc Domysina ‘
& Miebieskie Pidro
& Zielone Fidro
e Pedzel
282 Ustawienia
Zatwierdz O Program

Rys. 4.1.10 Panel Sterowania

8.1 Ustawienia
Dostosuj kolor i grubos$¢ linii. Mamy do wyboru przedziat od 1 do 100. Warto§¢ mozna
réwniez wprowadzi¢ bezposrednio do okna dialogowego lub klikajac na opcj¢ dostosowania
(strzatka w gorg 1 w dot). Rys. 4.1.11. “Wybierz kolor” — ta opcja dostarcza uzytkownikowi
mozliwosci dopasowania dowolnego koloru do przycisku pisakow. Na tej samej zasadzie
dziata opcja ustawienia wlasciwosci ,,Gumki”- Rys.4.1.12

13
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WWiasciwosci Piora Wiasciwosci Gumki
Szerokosc Piora |4 E|: Szerokosc Gumki |4g E|:

e ienz Eaolan

Wartosc Domysina Wartoé¢ Domyéina ‘

Rys. 4.1.11 Rys. 4.1.12

wrocenia do ustawien domys$lnych nalezy kliknaé na ,,Warto§ci DomysIne”.

Klikajac na opcj¢ ,,Ustawienia” pojawia nam si¢ opcja wyboru jezyka interfejsu eTablica.. Po
dokonaniu wyboru nalezy klikna¢ ,,Zatwierdz”. Nastgpnym krokiem jest zamknigcie i
ponowne uruchomienie programu eTablica. Klikajac na ,,Ustawienia domyslne” program

przejdzie na do trybu ustawien fabrycznych.

8.2 Ustawienia Paska Szybkiego Dostepu

W zaleznos$ci od potrzeb, uzytkownik ma mozliwos¢ dostosowania wygladu Paska Szybkiego
Dostepu” do swoich preferencji. Mamy mozliwos¢ zarowno dodawania jak i1 usuwania
poszczegdlnych narzedzi z listy. Rys. 4.1.14. Przeciagajac ikonki poszczegdlnych narzedzi z
panelu narzedzi do ,Wlasciwosci Panelu” ponizej, w ten sposob poszczegolne
ikonki/funkcjonalnosci zostaja dodane do ,Paska szybkiego dostepu”. Abu usunaé
poszczegoblne ikonki z “Paska szybkiego dostepu’ nalezy przeciagnaé dana ikonke do kosza.

W panelu znajduje sie 13 narzedzi do wyboru. Przy usuwaniu narzedzi z panelu zawsze
ostatniego nie mozna skasowac.

. -
Panel Sterowania - lil_léj

Panel Pir Pasek Szybkiegu Dostepu

W celu dostosowania paska narzedzi, przeciagnij ikone narzedzia na Zadane
miejsce lub do kosza jeZeli chcesz je usunac

Wrasciwosci Panelu

k& & G E P

raya-a=gulell ¥ 2
Readme
~4 Przeciagnij narzedzie z panelu konfiguracyjnego do kosza,aby je
&/ usunacl

Zatwierdz | O Program

4.1.14 Ustawienia Paska Szybkiego Dostepu

14



Instrukcja obstugi eTablica

8.3 O programie

Kliknij na O programie” w panelu sterowania, aby zapozna¢ si¢ z informacjami o producencie

oprogramowania.

9 Kalibracja ekranu

Przed pierwszym uzyciem tablicy konieczne jest przeprowadzenie procesu kalibracji ekranu.
Opcja ta jest dostepna w aplikacji ,,Piérnika”. Kazda z tablic ma 9 punktéw kalibracji. Proces ten ma
na celu zapewnienie uzytkownikowi jak najbardziej rzeczywistej odlegtosci migdzy potozeniem

pisaka a punktem, w ktérym pojawia si¢ ,,tusz elektroniczny”

elablica

8 Klawiatura Ekranowa
Pasek Szybkiegu Dostepu
Player

gs) Recorder

Zaciemniony Ekran

Zapisz *.swf jako *.exe

Prawy Przycisk Myszy

Panel Sterowania

| ® Kalibracja Ekranu 3
Wyjdz

Rys 4.1.15 Kalibracja Ekranu
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IV Krotkie wprowadzenie do oprogramowania

eTablica
1 Aplikacja Lekcja
1.1 Uklad okna aplikacji Lekcja

Interfejs oprogramowania Lekcja: Rys. 5.1.1

== eTablica -- Nowy Dokument

Pl Edycia Widok  Rysuj Wskaw Faormatowanie  Pamoc
A== = FENNNERES-- 7 NE A=A N

iR L8P -0 o jmdo A B0 FE €AB T DIE] v ‘
Narzedzia - 3

[
=
: 1

|

Eazwa Miniaturki I+ |

'R

Miniaturka 1

—
4 Start 2l |Dokumentl - Microsof... e= eTablica — Nowy Dok, .

L €)0 UL 2 )RS | 202

Rys. 5.1.1

1.2 Pasek Menu — ponizej

== g[ablica -- Nowy Dokument

Pl Edvcja Widal,  Ruwsuj W'k g Formatowanie  Pomoc

121 Plik
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. . S Tablica -- N Dok t
Po kliknigciu na “Plik” w opcjach pojawi si¢

Nowy: Utwérz nowy arkusz w programie ,,Lekcja”. I
Otworz: Otworz istniejaca prezentacje w formacie TBK. _ Lot Cerk+n
Zapisz: zapisz kazdy rodzaj otwartej prezentacji (TBK, : 3 Otwirz Ctrl+0
TMK, TGK). il zapisz Chrl4+3
Zapisz jako: zapisz biezaca prezentacje w formacie TBK w Zapisz jaka. ..

innym formacie dostgpnym z listy wyboru. Zapisz jako THK

Zapisz jako TMK: zapisz biezacy plik TBK jako plik Zapisz jako strona TME
TMK. Zapisz jako obraz

Zapisz jako strong TMK: Zapisz biezaca strong TBK w Ekspartuj jaka. .

formacie pliku TMK. Importuj Office

Zapisz jako obraz: Zapisz biezaca strong TBK jako obraz. = —

Drukuj : Drukuj biezaca prezentacje TBK.

Wyjscie: Zamknij biezaca prezentacj¢ programu ,,Lekcja”. Wyldz

1.2.2 Edytuj

Po kliknieciu na “Edytuj” w opcjach pojawia sie:

Wytnij: Usuwa zaznaczony obiekt i zapisuje go w schowku = . [Edycia | Widok  Rysuj  Wstaw
Kopiuj: Zapisuje wybrany obiekt w schowku AEN

WKklej: Wkleja obiekt wezesniej zapisany w T

Usun: Usuwa zaznaczony obiekt. Tlv L2 whej Chrl+¥
Zaznacz wszystko: Zaznacza cata tre$¢ biezacej strony. |

Wyczy$¢ strong: Usun wszystkie obiekty na biezacej zanacz Wszystko  Clrkeé
stronie, pozostawiajac pusta strong. Wyezysc Strone ChritL
Usun strong: Usun biezaca strong.

1.2.3 Widok
Po kliknigciu na “Widok” w opcjach pojawia si¢: TR .
idil wslj skai ol

Poprzednia: Pokaz tres¢ poprzedniej strony. | |

Nastepna: Pokaz tres¢ nastepnej strony. Nastepna Strona

1.2.4 Wstaw

Klikajac “Wstaw” w opcjach pojawia sie: MF

Pusta Strona: Wstawienie pustej strony po stronie biezacej. F Fusta Strona

Plik Obrazka: Wstaw na strone biezaca obraz z pliku. j| Pl Dl i |
TGK: Wstaw TGK na biezaca strone. TGK

TMK: Wstaw TGK na biezaca strone. THE

1.25 Formatowanie
Klikajac “Formatowanie” w opcjach pojawia sig:
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Czcionka: Opcja pozwalajaca na wybor czcionki

Kolor Obramowania: Stuzy zarowno do

obramowania ksztattéw jak i koloru tekstu.

Kolor wypehienia: Zmiana koloru wypetnienia ksztattow.

wyboru  koloru

Formatowanie | Pomoc

Czcionka

Kolor Obrarmowania

Jasnos¢: Zmiana intensywnosci  koloru  wypelnienia  lub :::D:iypmama
obramowania. Zablokui
Zablokuj: Po zastosowaniu tej funkcji tekstu nie mozna przesunaé, P
ale mozna go edytowac lub usuna¢.

1.2.6 Rysuj
Klikajac “Rysuj” w opcjach pojawiaja sig:
Potacz: Potacz zaznaczone obiekty w jeden obiekt. SR Vet Formetona
Anuluj Potaczenie: Cofa poprzednio utworzone polaczenie na Palacz
wybranym obiekcie. 1 anuio potaczenie |
Sortuj: Zmiana kolejno$ci wy$wietlania obiektow 1 g o '
Pioro: opcja umozliwiajaca nanoszenie adnotacji . Pf”:m Specialne '
Pedzel: pelni  rowniez funkcje zakreSlacza dajac  efekt 'LQ, El:drzel
pOt-przezroczystosci 2 e
Gumka: umozliwia usuniecie naniesionych adnotacji S
Prostokat: umozliwia rysowanie prostokatow Flinsa
Elipsa: umozliwia rysowanie elipsy Liria
Linia: umozliwia rysowanie linii Tekst
Tekst: wstawianie pola tekstowego

1.2.7 Pomoc
O programie: Kliknij na ”O programie” w panelu Sterowania, Parmoc
aby zapozna¢ si¢ z informacjami o producencie | | O Pragramie ”
oprogramowania

1.3 Pasek Narzedzi

Gorny pasek narzedzi: Rys. 5.1.3

O 38| & 3 B & E H @

A # -~ s O-D /A ma A 0| DOS-0 A8 B f [anal ~|[15 =

Rys 5.1.3

1.3.1 Pierwszy linia paska narzedzi:

Otworz & Otwiera prezentacje w formacie TBK.

Zapisz = . Zapisuje biezacy prezentacje w formacie TBK

Drukuj & : Drukuje biezgcg prezentacje TBK.

Usun : Usun zaznaczony obiekt.
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Whytnij : Usun zaznaczony obiekt i zapisz go do schowka.
Kopiuj . Zapisz zaznaczony obiekt do schowka.

WKilej &3 WKlej obiekt wczesniej zapisany w schowku.
Cofnij “? : Cofnij ostatnig operacje (maksymalnie 10).

Fe~ ’ . . . . . , .
Usun strong & - Usun biezaca strone. (Tylko ostatnia ze stron nie moze by¢ usunigta)

I

Pusta strona = : Wstawienie pustej strony po stronie biezacej.
TGK & : Wstaw TGK na stronie biezace;j.
Zapisz jako TGK &2

Pelny Ekran . Pokaz prezentowana strone w trybie petno-ekranowym.

Przechwy¢ ekran @ Funkcja umozliwiajaca zrzut ekranu catosci lub czesci

)

O Programie

1.3.2 Druga linia paska narzedzi:

Mysz by : w celu przetgczania pomiedzy funkcjami
Pioro *_ : Po kliknieciu na ten przycisk pojawia sie lista dostepnych pisakéw do wyboru:
Pioro Normalne, Pedzel i Linia

Zakre§lacz # : Dziata tak samo jak Pioro, ale jest bardziej przezroczysty.

Gumka * : Po przej$ciu z opcji Pidra na Gumke mamy mozliwo$é usunigcia wezesniej

naniesionych adnotacji.
Prostokat =

Elipsa &
Linia -2~

Ksztalt = 7

Linijka ®* : Uruchamia linijke, ktérej rozmiar mozna dowolnie modyfikowaé. Aby
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wylaczy¢ tg opcje trzeba ponownie na nig kliknag.

Ekierka “ : Dziata na tej samej zasadzie, co linijka.

Cyrkiel r Aby zmieni¢ rozmiar promienia kota nalezy odpowiednio powigkszy¢ cyrkiel

(aby bylo to bardziej precyzyjne mozna w tym celu uzy¢ linijki). Koto ryzujemy przeciagajac
punkt zielonego koteczka w gornej czesci cyrkla.

Kalkulator g

I
I

Zegar ' : Zegar systemowy

Kolor obramowania _":?]_ : zmiana koloru linii, obramowania i tekstu.

R
¥

Szerokos¢ linii
Kolor wypelnienia = : Opcja zmiany koloru wypetnienia wezesniej wstawionych obiektow
takich jak prostokat, elipsa itd.

Pole tekstowe £

Pogrubienie B : Edycja tekstu w polu tekstowym — Pogrubienie czcionki

Kursywa ! : Zmiana czcionki na kursywe

Czcionka |Arial - Opcja wyboru czcionki
Rozmiar |14 | : Opcja ustawienia rozmiaru czcionki [ P
{rMK -
ok 2
1.4 NarZQdZia t\lazwa Miniaturki I
Uktad pokazany jest w Rys. 5.1.4:
Blokada : Blokuje pasek narzedzi. - e
Ukryj : Chowa pasek narzedzi.
Rozpoznawanie pisma odr¢cznego Ié
Poprzednia strona [ @ Pokazuje zawarto$¢ poprzedniej strony..
Nastgpna strona @ . Pokazuje zawarto$¢ nastgpnej strony. =
& =
Peten ekran : Pokaz peten ekran. =)

Rys.5.1.4
20
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Wyjdz a . Zamyka aplikacje ,,Lekcja”.

Wprowadzenie do elementéw aplikacji Lekcja

Oprogramowanie eTablica stuzy gtownie do prezentowania lekcji przy uzyciu pisma odrgcznego, tekstu
wprowadzanego z klawiatury, réoznego rodzaju ksztattow, obrazkéw, dzwigkow, animacji, hipertaczy i
wielu innych narzedzi.
1.5 Rozpoznawanie pisma odrecznego
Oprogramowanie eTablica dostarcza bardzo przydatnej w nauczaniu funkcji rozpoznawania
pisma odrgcznego. Aby ja uruchomi¢ nalezy najpierw wybra¢ pole tekstowe nastgpnie kliknaé

ikonke Ié a nastepnie wybra¢ pisak za pomoca, ktorego mozna dokonywac adnotacji na

tablicy, ktore zostana przetworzone na czcionke elektroniczna zapisana w polu tekstowym.

1.6 Tekst
Program eTablica dostarcza wielu funkcji stuzacych do edycji tekstu w polu tekstowym, jak
zmiana rodzaju, rozmiaru i koloru czcionki, a nastepnie po dokonaniu edycji mozna taki obiekt
dowolnie przesuwac i obraca¢ wokot wiasnej osi.

1.7 Ksztalt
Oprogramowanie eTablica pozwala na rysowanie réznego rodzaju figur geometrycznych
(prostokaty, trojkaty, elipsy, trapezy, wielokaty) jak rowniez na ich edycje. Wszelkiego rodzaju
zmiany koloru wypeienia oraz obramowania jak rowniez zmiang ich rozmiaru.

1.8 Obraz
Program eTablica pozwala na wstawianie obiektow obrazu takich jak obraz wektorowy (WMF),
oraz inne formaty obrazu takie jak, GIF, BMP do arkusza aplikacji ,,Lekcja”. Powigkszanie,
przesuwanie oraz obracanie obrazu jest rowniez mozliwe.

1.9 Animacja
Oprogramowanie eTablica obstuguje nie tylko elementy Statyczne, ale takze animacje. Mamy
mozliwos¢ potaczenia animacji do dowolnego obiektu. Kliknij “Ustaw adres tacza” — z menu,
ktore rozwija si¢ po kliknigciu prawym klawiszem myszy, — aby potaczy¢ animacje Flash do
tego obiektu. W lewym dolnym rogu obiektu pojawi si¢ ikonka skrotu bedaca bezposrednim
odnos$nikiem do animacji.

1.10 Hiperlacze
Hipertacza sa niezbedna czgécia wielu prezentacji. Moga one prowadzi¢ nie tylko do stron
internetowych, czy lokalizacji pliku na danym komputerze, ale rowniez do stron wewnetrznych
danej prezentacji, co czyni taka prezentacje bardziej zywa i cickawa dla odbiorcy.

2 Podstawowe funkcje aplikacji Lekcja

2.1 Wybierz
2.1.1 Zaznaczanie pojedynczego obiektu
Klikajac na powierzchni obiektu wokot niego pojawi sig
przerywana ramka. To oznacza, ze obiekt zostal zaznaczony, jak na
rysunku obok.
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2.2

2.3

2.4

2.5

2.6

2.7

2.1.2 Zaznaczanie wigkszej liczby obiektow

Zaznacz obiekt pisakiem i nie odrywajac pisaka przeciagnij po powierzchni pozostatych

obiektéw. Poprawnie zaznaczone obiekty beda miaty ramke z linii przerywanej.

Zmiana obramowania, czcionki i koloru wypelnienia

Zaznacz obiekt. Kliknij ,,Kolor obramowania” i ,,Kolor wypetnienia” w pasku narzgdzi. By
ustawi¢ kolor obramowanie i wypetnienia obiektu.. Ksztatty mozna rysowaé¢ za pomoca funkcji
ksztaltow w pasku narzedzi programu Lekcja. Kolor obramowania mozna réwniez zmieni¢
wybierajac kolor pisaka z bocznego panelu przyciskow. (Uwaga: ta funkcja dziata tylko w
przypadku ksztattow i tekstu).

Kolor wypelienia dla odrecznie narysowanych ksztaltow.

Zamknigte lub otwarte niestandardowe ksztalty narysowane odr¢cznie rowniez moga byc

wypehione kolorem. “Kolor Wypetnienia”, “Zoom?”, i “Polaczenie” sa rowniez dostepne.

Zoom
Mamy mozliwos¢ powiekszenia lub zmniejszania obrazu, figury, zapisu tekstowego animacji

lub jakiegokolwiek innego obiektu. Klikajac na biate kétko, ktore pojawia si¢ w prawym rogu
po zaznaczeniu danego obiektu i przeciggajac go w gore- by zmniejszy¢ lub w dot by

powigkszy¢ obiekt.

Przesun

Oprogramowane eTablica pozwala na dowolne przesuwanie obiektow na powierzchni tablicy
interaktywnej. Przeciagnij zaznaczony obiekt pisakiem lub palcem klikajac na jego powierzchni.
Do tego celu mozna réwniez wykorzysta¢ klawiature klikajac (Ctrl + lewy przycisk myszy).

Obracanie obiektu

Mozliwo$¢ obracania obiektu mamy po zaznaczeniu tego obiektu nastepnie uzywajac pisaka

badz palca mozemy klikna¢ na zielona kropke i dowolnie obraca¢ obiekt.
Prawy przycisk myszy

Na wszystkich obiektach w programie eTablica mozemy wywota¢ funkcje prawego przycisku

myszy. Po zaznaczeniu obiektu w prawym gornym rogu ramki pojawi si¢ biato-niebieskie
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kotko po kliknigciu, czego rozwinie nam si¢ lista z opcjami, jakie normalnie dostepne sa po

kliknigciu prawego przycisku myszy.

2.8 Polaczenie
Efekt potaczenia kilku niezaleznych obiektéw w jeden

uzyskujemy zaznaczajac najpierw wszystkie obiekty a nastgpnie
klikajac na koétko prawego przycisku myszy (biato-niebieskie) i z
listy opcji wybierajac ,,Polacz”. Wszystkie zaznaczone obiekty

znajda si¢ we wspolnej ramce. (Rys 5.2.3)

2.9 Cofnij polaczenie
Zaznacz potaczony uprzednio obiekt i ponownie klikajac na kotko z funkcjami prawego
przycisku myszy wybierz opcje ,,Cofhij potaczenie”.

2.10 Wyréwnanie
Oprogramowanie eTablica pozwala uzytkownikowi na wyréwnywanie poziomu wybranych
obiektéw w arkuszu ,,Lekcji” Po kliknigciu opcji dostgpnych z poziomu prawego przycisku
myszki ( bialo-niebieskie koteczko) pojawi sig lista wyboru opcji Rys. 6.2.4. Klikajac
wyrownaj do gbry wszystkie zaznaczone elementy ustawia si¢ na poziomie elementu, ktory jest

najwyzej
Wiyknij Chri+x
Kopiuj Chrl+C
ekl Chrl+y
Usun Chrl+D

Zaznacz Wszystko  Chrl+a

Potgez Chr4-Shift+3

Wyrdwnaj Do Gry
iyrdwnaj Do Dotu
Whyrdwnaj Do Lewe]
Wyrdwnaj Do Prawej
iyrdwnaj W Pionie

‘Wybierz Strane Chr+P
iyczyst Skrong Chrl+L

reeriagni Whyrdwnaj W Poziomie
Réwny Odstep Pionowo
Rdwny Odstep Poziomo

Kolor Tha...

\Whadciwasai... I

Rys 6.2.4
L]
° H L]

Rys 6.2.5
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211

2.12

2.13

Przezroczystos¢

Uzytkownik ma mozliwo$¢ zmiany przezroczystosci zarowno koloru wypehienia ksztattu jak
réwniez jego obramowania. Dla przyktadu ponizej rysunek przed i po zastosowaniu funkcji
przezroczystosci Rys. 6.2.7 i Rys. 6.2.8.

b
e e fra
- :
s g L
B < ; s
TN < ;
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, o

Kopiuj, wklej, usun

Oprogramowanie eTablica wspiera rowniez powszechnie wystgpujace w innych programach
funkcje takie jak Kopiuj, Wklej, Usun itd. Po zaznaczeniu obiektu kliknij na kotko z funkcjami
prawego przycisku myszy i wybierz potrzebna Ci opcje. To samo mozna zrobi¢ za pomoca
Opcji ,,Edycja” wybieranej z goérnego paska narzedzi. Dodatkowa funkcja jest ,,Kopiowanie
przez przeciagnigcie” dostgpne z menu kontekstowego (kétko biato-niebieskie). Aby odznaczy¢
tg funkcj¢ ponownie kliknij na nia w opcjach prawego przycisku myszki.

Kolejnos¢ przedstawianych elementéw

Jesli na stronie mamy dwa lub wigcej elementdéw po kliknigciu prawego przycisku myszy |
wybraniu wiasciwosci otworzy nam sie okno dialogowe

SWENi] kel

Kopiuj Chri4+C Wiasciwosci EE |
Wihlej Chrl4y
Usuri i+ Oglne
Zaznacz Wszystko  Chrl+a
Wiypetnienie
Sortuj 3
Wyrdina 4 Chramowanie
Zablokyj
Wybierz Strong Chr+R . -
whycayst Strane ChrHL Porzadkuj Pokaz |Porzgadkujl  »
Przeciagnij
Uskaw Adres Lacza -
Ustaw Adres Ghosu ik ] [ Anuluj

Kalor Ta...

Uwaga: ustawienia kolejnoéci przedstawianych elementéw najlepiej wykonuje si¢ w trybie

petnoekranowym

24



Instrukcja obstugi eTablica

3 Edycja tekstu

3.1 Wprowadzanie tekstu
Whybierz “Pole tekstowe” z paska narzedzi
3.1.1 Kliknij na powierzchni arkusza, aby otworzy¢

aktywne pole tekstowe, nastepnie wpisz i edytuj w
nim tekst.

Rys. 3.1.1 Pole tekstowe

3.1.2  Po zakonczeniu edycji przycis$nij klawisz kursowa w panelu pisakow, aby przejs¢ na tryb
myszy. Pole tekstowe zamieni si¢ automatycznie na obiekt.
Uwaga: jesli pole tekstowe jest mniejsze od tekstu, ktory chcemy do niego skopiowaé, mozna je
powigkszy¢ przeciagaja ramke.

3.2 Usun tekst
3.2.1  Usuniecie catego obiektu
Zaznacz tekst, ktory chcesz usunaé, przycisnij
przycisk z symbolem gumki lub wybierz opcje
“Usun” z gorego paska narzedzi.

Rys. 3.2.2 Usun litery

3.2.2  Usuwanie kilku znakéw w tekscie.
Kliknij dwukrotnie na wybrany obiekt tekstowy by
wlaczy¢ tryb edycji. Nastgpnie zaznacz stlowa, ktdre chcesz usunac i powtorz operacje
usuwania opisana w punkcie powyze;.

3.3 Zmien rozmiar, rodzaj, kolor czcionki i uklad tekstu
Po zaznaczeniu obiektu tekstowego, uzytkownik ma mozliwos¢ ustawienia jego wiasciwosci:
€  Zaznacz obiekt tekstowy. Wybierz rodzaj czcionki z paska narzedzi.
€  Zaznacz obiekt tekstowy. Z paska narzedzi wybierz rozmiar czcionki.
€ Zaznacz obiekt tekstowy. Klikajac funkcje ,,Kolor Obramowania” w pasku narzedzi
mamy opcje zmiany koloru czcionki.
€  Zaznacz obiekt tekstowy. Klikajac i przeciagajac biate koteczko mamy opcje zmiany
rozmiaru tego obiektu.
3.4 Blokada pozycji obiektu
Uzytkownik ma mozliwo$¢ zablokowania pozycji obiektu w danym miejscu po kliknigciu opcji
»Blokuj” z menu rozwijanego po kliknigciu prawego przycisku myszy. Obiekt w dalszym ciagu
jest edytowalny jednak nie mozna go przesuwac.
3.5 Rozpoznawanie pisma odre¢cznego
W oprogramowaniu eTablica uzytkownik ma mozliwo$¢ przerobienia pisma odrecznego na
czcionke elektroniczna. Na przyktad, Formutly, cyfry i wartosci moga by¢ zamienione na tekst

elektroniczny okreslony przez system. Klikajac na Ié w lewym panelu oprogramowania

eTablica mamy opcje konfiguracji rozpoznawania pisma odrecznego.

3.6 Opis dzialania funkcji rozpoznawania pisma odre¢cznego
3.6.1 Przy uzyciu “klawiatury ekranowej” uzytkownik ma mozliwo$¢ wprowadzenia
dowolnego tekstu.
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3.6.2

Jednym ze sposobow na rozpoznawanie pisma odrgcznego jest np. napisanie tekstu
odrecznie a nastgpnie zaznaczenie go, nastgpnie klikajac prawym klawiszem myszy
otrzymamy list¢ trzech potencjalnych stow badz wyrazen, ktorymi mozemy zastapi¢
pismo odreczne. Tekst napisany odrgcznie zniknie automatycznie.(Rys. 5.4.3 & 5.4.4)

Kliknij na ikonke ,,Pole tekstowe” A w pasku narzedzi i kliknij na powierzchni

roboczej tablicy, co spowoduje otworzenie pola tekstowego. Nastepnie kliknij na ikonke
piora w pasku narzedzi pole tekstowe powigkszy si¢. Nastepnie na powierzchni tablicy,
nanie$ odrecznie adnotacje (poza obszarem pola tekstowego) tekst zostanie
automatycznie rozpoznany i pojawi si¢ w polu tekstowym.

4 Wstawianie i edycja pliku TGK

4.1 Wstawianie pliku TGK

411

41.2

Sposob I: Kliknij “Wstaw” w pasku menu, wybierz “TGK”, |

wstaw wybrany plik TGK. Wstamw TME
Sposob 1I: Kliknij prawym przyciskiem myszy na “Wstaw Sortuj TMK
Zmier nazwe

TGK” w pasku narzedzi. Wybierz plik TGK, ktéry chcesz -
wstawic. (Rys. 4.1.1)

Rys. 4.1.1

5 Hiperlacze

Do kazdego obiektu w programie eTablica mozemy dotaczy¢ hipertacze do strony internetowej badz

tez lokalizacji pliku na komputerze uzytkownika lub strony wczesniej utworzone w programie
eTablica. (Rys. 5.5.1)

5.1

5.2

Hiperlacze do pliku
Zaznacz obiekt, Kliknij prawym o

przyciskiem myszy, aby otworzy¢
menu kontekstowe wybierz “Ustaw

(%) Hipertacze ) bagcze Do Strany

Prosze wprowadzic, lub kliknad ‘prze

adres tacza” z menu, aby pojawito |

si¢ okno dialogowe.

Aby ustawi¢ cel linku kliknij

»Przegladaj” w
oknie dialogowym wybierz Rys.5.5.1

obiekt potaczenia kliknij ,,OK”, aby zakonczy¢ proces zaktadania hipertacza.

Link do strony internetowej

Zaznacz obiekt, kliknij prawym przyciskiem myszy, aby otworzy¢ menu kontekstowe wybierz
“Ustaw adres tacza” z menu, aby pojawito si¢ okno dialogowe, wpisz adres strony internetowej

a nastepnie kliknij “OK?”, aby zakonczy¢ proces ustawiania hipertacza.
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5.3 Link do animacji
Zaznacz obiekt, kliknij prawym przyciskiem myszy, aby otworzy¢ menu kontekstowe wybierz
“Ustaw adres tacza” z menu, aby pojawito si¢ okno dialogowe. Kliknij na “Przegladaj”, aby
wybra¢ dowolna aplikacjg FLASH.

Uwaga: W lewym dolnym rogu obiektu znajduje si¢ ikonka skrotu w ksztalcie strzatki. Kliknij ja, aby
otworzy¢ hipertacze.
Mamy do dyspozycji dwa sposoby odtwarzania linkow wideo:
5.3.1 Whbudowany odtwarzacz: Na powierzchni odtwarzanego filmu nie mozna nanosi¢ notatek.
Pisa¢ mozna wszedzie poza oknem, w ktorym jest ten film odtwarzany. Potozenie i
rozmiar odtwarzanego filmu moze by¢ dowolnie zmieniane tak jak w przypadku kazdego
innego obiektu. Formaty obstugiwane przez program to MV, AVI, DAT, ASF i MPG.
Aplikacje Flash moga by¢ odtwarzane nawet, jesli Flash player nie jest zainstalowany na
danym komputerze. Rys. 5.3.1.
5.3.2  Player: Otwierany z poziomu piérnika. Ta opcja daje nam nieco wigksza kontrole nad
odtwarzanym filmem mozemy zatrzymaé przewina¢ do przodu i tylu lub wlaczyé¢ tryb
petnoekranowy. Rys. 5.3.2.

File Play Info

Rys. 5.3.2

6 Przypisywanie plikow dzwigkowych do obiektu

Oprogramowanie eTablica posiada réwniez funkcje przypisania dzwieku do danego obiektu. Kliknij
lewym przyciskiem myszy na powierzchni obiektu (Rys. 6.6.1) . Aby to zrobi¢ nalezy:
6.1 Krokl

Zaznacz objekt, Kkliknij prawym przyciskiem myszy na jego powierzchni, aby pojawito sig

manu kontekstowe. Wybierz o

“Ustaw adres glosu”, po czym | ks .
na ekranie pojawi SiQ okno Prosze wprowadzic lub kliknat ‘przegladaj’, aby wybrad:

dialogowe pozwalajace na |
ustawienie celu tacza (patrz Rys. Uuchom [0 | onies

6.6.1). Kliknij “Przeglada”, aby B TR
wybraé odpowiedni  plik

dzwigkowy. Rys. 6.6.1
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6.2 Krok?2
Wpisz czas rozpoczecia i zakonczenia odtwarzania pliku dzwigckowego, odpowiednio do
swoich potrzeb.

6.3 Krok3
Kliknij “OK?”, aby zakonczy¢ ustawienia przypisania pliku dzwiekowego.

Uwaga: wielokrotne kliknigcia moga spowodowac, ze system bedzie odtwarzat dzwieki kilka razy

7 Wstawianie aplikacji flash-owych

Zaznacz obiekt i kliknij prawym przyciskiem myszy, co otworzy menu kontekstowe. Wybierz “Ustaw
link docelowy”. Kliknij na ,,Przegladaj” w oknie dialogowym, aby wybra¢ animacje Flash. Po
przypisaniu tacza w lewym dolnym rogu obiektu pojawi si¢ ikona skrétu do lacza. Aby wiaczyé
animacj¢ nalezy klikna¢ na skrot. W celu wylaczenia animacji kliknij w dowolnym miejscu na
powierzchni strony. Uzytkownik ma réwniez opcje przesuwania skrotu do tacza jak réwniez zmiany

jego wielkosci.

8 Przechwytywanie ekranu

“Zrzut ekranu” moze przechwyci¢ zawarto$¢ ekranu tablicy interaktywnej lub ekranu komputera
podiaczonego do tablicy interaktywnej, a nastepnie zapisa¢ ten obraz w arkuszu program lekcja do
kolejnych modyfikacji. (Patrz takze punkt 8, rozdziat 11, Zrzut ekranu).
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V Lekcja

1 Funkcjonalnos¢ i obstuga aplikacji Lekcja

1.1 Coto jest TMK?
TMK jest jednym z wazniejszych plikéw w oprogramowaniu eTablica. NY—
Gloéwna roznica miedzy TMK i TBK jest to, ze pliki TMK zawieraja
szablony, ktére moga by¢ wielokrotnie importowane do pliku TBK, a Sartuj THK
pliki TBK zawieraja gotowy kontent przygotowany przez nauczyciela. Zmier nazwe

1.2  Tworzenie TMK
Edytuj obiekty w formacie TBK, ktore moga zawiera¢ dzwigki, tekst,
obrazy, animacje i wiele innych. Nastepnie wybierz ,,Zapisz jako TMK?”, aby zapisa¢ wszystkie
strony w formacie TMK, lub ,,Zapisz Stron¢ jako TMK” aby zapisa¢ w tym formacie tylko
strong biezaca.

1.3 Uzywanie TMK

TBK jest glownym rodzajem pliku uzywanym przez oprogramowanie eTablica. Dlatego kazdy
plik TMK powinien by¢ otwierany w pliku prezentacyjnym. Najpierw otworz plik TBK, ktéry
chcesz prezentowad, nastepnie kliknij na narzedzia po lewej stronie arkusza Lekcji, Kliknij
prawym przyciskiem myszy na pustej powierzchni panelu “TMK” panel (patrz Rys. 6.1),
kliknij na ,,Wstaw TMK”, aby wstawi¢ plik TMK. Zawarto$¢ wstawionego pliku TMK bedzie
pokazana w postaci miniaturki w panelu TMK programu Lekcja. Przeciagajac miniaturke na
stron¢ robocza program Lekcja. Wybierajac ,,Skasuj wszystko” cata zawartos¢ panelu TMK

zostanie usunicta.

Sposéb wprowadzania
danych

Klawiatura ekranowa

Pole tekstowe

Pisanie bezposrednie

Kazde oprogramowanie
w systemie Windows

Wsparcie dla programu
»Lekcja”

Recognition of Shape,
Arithmetic, etc.

\/

Przyciski/guziki

(e

Po zaznaczeniu, kliknij
prawym klawiszem
myszy<®
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